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La aplicación cumple dos funciones principales de las que su 

organización se benefi cia:

 

1. Ser una herramienta útil y fácil de manejar que permite 

al organizador desde cualquier ordenador conectado 

a Internet y con una única acción, cambiar cualquier 

dato, publicarlos en Internet y poder ser consultado 

por móvil. Permitirá así a los organizadores, un ahorro 

de tiempo y una mayor productividad en su trabajo.

2. Convertirse en un medio de comunicación real y 

efectivo entre los organizadores y los participantes 

(jugadores, equipos, clubes deportivos, responsables, 

colegios, padres, etc.), mejorando la imagen de su 

organización al mostrar toda la información siempre 

actualizada de sus competiciones.

· Con su imagen corporativa
La información se adaptará a la imagen de su organización 

con sus colores, logotipos, etc.

· Atractiva e integrada en su web
Los datos generados de todas las competiciones serán 

mostrados de forma atractiva en su propia web.

· Alojamiento en Internet incluido
Los datos serán almacenados en potentes bases de datos SQL 

Server, que junto a la aplicación y las páginas web públicas, 

residirán en servidores contratados por DeporteLocal.com.

· Acceso sin límites y sencilla
A través de Internet podrá acceder a la  aplicación, desde 

cualquier ordenador, permitiendo múltiples usuarios que 

además no precisarán de conocimientos en informática para 

utilizarla.

· Sencilla y adaptable
Fácilmente personalizable a las particularidades de su 

entidad (a su formas de trabajo,  organización, reglamentos, 

etc.) y a los  cambios que en el futuro puedan ocasionarse.

· Una sola acción para gestionar y publicar en Internet 
No haga dos tareas cuando se puede realizar en una. 

· Sin grandes inversiones y  de rápida implantación
Renueve la confi anza en nuestro producto año a año, 

realizando un pago mensual por un completo servicio que 

comprende: uso de la aplicación + soporte técnico + aloja-

miento y mantenimiento de las páginas web y base de datos. 

CARACTERÍSTICAS PRINCIPALES

¿Qué papel juega en su entidad?

Efi ciencia.
Gestione y publique en Internet y móvil  todas sus 
competiciones con una sola acción.

Es un producto de DeporteLocal.com® que le permite 

realizar la gestión completa de sus competiciones deportivas 

(ligas profesionales, locales, juegos escolares, etc.) y al 

mismo tiempo publicar automáticamente tanto en internet y 

como en el móvil toda la información que generan, de forma 

extensa, uniforme y centralizada.

Es el único sistema que le permite con 
una sola acción, gestionar y publicar  
competiciones deportivas tanto en 
Internet como en el móvil, desde 
cualquier ordenador conectado a Internet 
y sin instalación alguna.

DL- Competiciones
El único que permite su uso desde cualquier 
ordenador conectado a Internet y desde cuantos 
puestos desee sin instalación alguna.

DeporteLocal.com

DL-COMPETICIONES:
  Gestión y Comunicación por Internet 
y móvil de Competiciones Deportivas.

DeporteLocal.com®

¿Qué es   DL - COMPETICIONES ?

Para más información 
Contacte con DeporteLocal.com
llamando al   96 393 46 24 / 96 393 61 39 
por mail a info@deportelocal.com
o en la página web  www.deportelocal.com   

DeporteLocal.com® es una marca registrada de
DIVEKA Multimedia, S.L.
Avda. Cataluña, 16 - Entresuelo Izquierda. 46021 Valencia.
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La Aplicación.

Nuestro producto permite:

- Creación de ligas, clasifi cadas por competiciones y 

categoría (locales, juegos escolares, ...)

- Introducción de entidades: clubes deportivos, colegios, 

asociaciones, etc.

- Introducción de instalaciones de juego.

- Introducción de los equipos y datos de los mismos 

(nombre, encargado, teléfonos, email, jugadores, a qué 

entidad pertenece si así fuese, etc.) en las distintas ligas.

- Elaboración del calendario de forma automática.

- Asignación a cada partido del día, hora e instalación de 

juego de forma automática o manual.

- Publicación de avisos y comunicados del comité de 

competición a cada liga por separado o todas a la vez.

- Cambios de fechas y de instalación de cada partido, o 

simplemente de aplazarlos. Los calendarios de dicha liga: el 

calendario completo, los particulares de cada equipo y el de 

los clubes y colegios cambiarán automáticamente.

-  Introducción de los resultados y recálculo de la clasifi cación 

automática.

- Aplicar sanciones a equipos y poder darlos de baja incluso 

con la competicón comenzada.

- Generación automática de los listados de goleadores de 

cada liga.

- Creación automática de listados para imprimir (del resumen 

de la jornada pasada, de los partidos de la semana o del 

día, etc.) con la imagen de la entidad y preparados para 

colgar o repartir.

- Publicar o “esconder” toda la información en Internet de 

cualquier competición en un instante.

-  Consulta de estadísticas de visitas a las páginas públicas, 

de forma que posea un criterio objetivo del éxito de la 

aplicación.

La web de su entidad.

Los usuarios (clubes, equipos, colegios, monitores, 

jugadores, padres, etc.) podrán ver e imprimir:

-  la clasifi cación actual, resultados de los partidos jugados 

y próximos partidos.

- todas las sanciones de cada partido.

- todos los goleadores / anotadores de cada liga.

- los avisos / sanciones y comunicados del comité de 

competición.

- los calendarios completos y resultados históricos.

- los calendario personalizados de cada equipo.

- los calendarios personalizados de cada club deportivo,  

colegio, asociación, etc.

- los datos y estadísticas de cada equipo y de cada uno de 

los jugadores por separado.

- además, cada colegio y club deportivo, tendrá una 

página particular con los datos de su entidad, información 

centralizada de sus equipos, y sus clasifi caciones actuales. 

- listados de todos los partidos de su entidad entre 2 fechas 

a elegir por el usuario por el usuario  

- la información de las competiciones en varios idiomas.

Móvil.

Desde un teléfono móvil, mediante mensajes SMS, quien 

lo solicite, obtendrá en segundos y de forma automática 

en su propio móvil información de las competiciones, por 

ejemplo:

· de un equipo: cuál es su siguiente partido (día, hora, 

instalación), su último resultado, su clasifi cación.

· de un grupo: los resultados de todo el grupo, la 

clasifi cación del mismo.

· de un jugador: conocer si está sancionado o no, sus 

datos y estadísticas.

FUNCIONES

HOJA DE PRODUCTOD L -  C O M P E T I C I O N E S  - Gestión y Comunicación de Competiciones 

®

Recuerde que DL-Competiciones es fácilmente adaptable. Además de las funciones incluidadas en esta hoja, puede adecuarlas o incluir 
funciones específi cas para su organización. Pregunte por éstas y otras posibilidades.  
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D L -  C O M P E T I C I O N E S  - Gestión y Comunicación de Competiciones HOJA DE PRODUCTO

Actas.

Dependiendo de sus necesidades podrá gestionar de diferentes formas sus competiciones, disponiendo de más fl exibilidad y 

posibilidades a la hora de gestionarlas. Por ejemplo, en unas ligas determinadas podrá asignar el día y hora a cada  partido en 

concreto, o asignar fecha semanal a toda la jornada.

También podrá gestionar las ligas que desse de forma más exhaustiva, permitiendo:

- Introducir de forma sencilla la información detallada del acta (con la lista de jugadores de cada equipo preparada para

anotar los jugadores que participaron, sus goles o puntos, tarjetas o faltas personales, etc.).

- Gestionar las tarjetas y sanciones a cada jugador de forma visual, permitiendo sancionar a los jugadores las jornadas

  deseadas de forma cómoda. Automáticamente dicha información se vería refl ejada en varias partes de la web pública.

- Mostrar las estadísticas individuales de cada jugador (partidos jugados, goles, tarjetas y todas sus sanciones).

- Crear el acta del partido con los jugadores de cada equipo, preparada para imprimir y adjuntar al árbitro.

- Generación automática de los listados de goleadores de cada liga. 

Más posibilidades con DeporteLocal.com

DeporteLocal.com ofrece gratuitamente a disposición de su organización, un servicio de actualización de sus 

competiciones ya comenzadas, para que en el momento de su lanzamiento se muestren ya todos los datos.

Durante la duración del contrato, DeporteLocal.com prestará servicio de soporte técnico al cliente por teléfono, 

fax, correo electrónico, así como para resolver cualquier problema o duda en el manejo de la aplicación.

DeporteLocal.com podrá estudiar y añadir nuevas funcionalidades a petición de su entidad, o por iniciativa propia 

si éstas suponen una mejora para su organización. Fruto de nuestra innovación constante, se actualizarán e 

incorporarán novedades técnicas que hacen a la aplicación estar en la vanguardia en tecnología de Internet y móvil.

MÁS POSIBILIDADES

Pregunte también otras posibilidades si desea:

RECAUDAR DINERO MEDIANTE SMS (MENSAJES A MÓVILES) Y PUBLICIDAD
Además de la recaudación por SMS, si lo desea DeporteLocal.com puede sugerir a la inclusión de publicidad en 

la parte visible de sus competiciones, que podrá ser o no aceptada por su entidad y contar así con otra fuente de 

ingresos extra.

OTRAS FUNCIONES O ADAPTACIONES A SUS NECESIDADES
Amplíe y adecue las funciones de nuestro producto DL-Competiciones a las peculiaridades de su entidad.

OTROS SERVICIOS DE  INTERNET y SOFTWARE
DeporteLocal.com pone a disposición de su organización otros servicios que pueda necesitar: compra de 

dominios, alojamiento o elaboración de la página web de la entidad u otros programas de gestión deportiva como 

programas a medida para gestión de torneos, olimpiadas, inscripciones on-line a eventos, reserva de instalaciones, 

introducción de resultados mediante teléfono móvil o PDAs, etc.

®


